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Abstrak: Sudah Sewajarnya Ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang saat ini, maka dari itu dituntut
untuk mampu menentukan metode dan media pembelajaran yang tepat guna untuk memperlancar proses belajar
mengajar. Hingga saat ini pemilihan dan pemenuhan media pembelajaran berbasis teknologi masih sangat jarang
dilakukan dan diterapkan. Untuk mengembangkan media pembelajaran pada Kegaiatan Mahasiswa PBPMD
didesa Patemon yaitu Mengadakan Pengabdian yang dimana Program Utamanya Berupa Pelatihan Pembuatan
E-Book atau buku digital menggunakan aplikasi multimedia sebagai media pembelajaran di Sekolah Dasar yang
ada di Desa Patemon. Untuk memaksimalkan pemanfaatan media berbasis Informasi dan Teknologi (IT) dalam
pembelajaran serta fasilitas penunjang tersedia dilakukan pelatihan dan pendampingan pembuatan media
berbasis IT agar pedidikan yang ada Desa terkhususnya yang ada desa Petemon juga ikut bersaing dalam
perkembangan IT.

Kata kunci : Pelatihan Membuat E-Book, Aplikasi Canva, SD

PENDAHULUAN

Penggunaan teknologi yang semakin canggih pada proses pembelajaran dapat
memudahkan peserta didik karena dapat dijadikan sebagai alternative media pembelajaran
(Uspayanti & Pandiangan, 2023, p. 395). Mentransfer ilmu pengetahuan, tetapi menjadi
fasilitator bagi peserta didik untuk terus menggali dan menambah informasi dalam kegiatan
pembelajaran Keadaan ini menjadi awal permulaan untuk memanfaatkan perangkat komputer
sebagai media untuk kepentingan pembelajaran itu sendiri mengingat kehadiran media
mempunyai arti yang sangat penting dalam proses Pebelajaran(Rachman, 2018, p. 181).

Teknologi berkembang cepat, sehingga pengguna teknologi tersebut mengikuti dan
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menguasai berbagai produk digital. Teknologi yang serba canggih harus dimanfaatkan oleh
pendidik untuk mengaplikasikan dalam kegiatan pembelajaran. Pendidik harus siap dengan
kemajuan teknologi di bidang pendidikan(Universitas Samudra et al., 2022, p. 2)

Perkembangan teknologi digital yang semakin cepat memberikan pengaruh yang
besar terhadap hidup manusia.(Isnantyo et al., 2019, p. 90), Dalam pembelajran
menggunakan perangkat lunak ini menjadikan tampilan media akan lebih variatif, tidak hanya
teks, gambar, video, dan audio juga dapat disisipkan dalam media ini sehingga proses
pembelajaran akan lebih menarik .Dengan langkah tahapan penggunaan perangkat lunak ini
proses pembelajaran lebih Fariatif serta menjadi lebih ef ektif (Rasiman and S.
Pramasdyahsari, 2014 pp. 535-544)

Berbagai media pembelajaran khusususnya digital semakin berkembang(Haryani &
Priandini, 2023, p. 22) Pelatihan Pembuatan buku digital dilakukan menggunakan suatu
perangkat lunak. Salah satu perangkat lunak tersebut Salah satu platform desain grafis
online yang dapat digunakan guru untuk membuat dan mengkreasikan beragam media
pembelajaran adalah Canva. Platform ini dapat diakses melalui website dengan alamat url
https://www.canva.com/ atau menggunakannya melalui aplikasi Canva pada playstore
android Canva merupakan platform berbasis web yang dapat digunakan untuk membuat
beragam desain menarik secara online, (Ambarwati et al., 2022, p. 3). Perangkat lunak/
Software yang mampu mengubah tampilan file PDF menjadi sangat menarik mirip sebuah
buku. Dengan menggunakan Canva media yang ditampilkan menjadi lebih menarik, variatif,
dapat berisi video, gambar-gambar serta audio Dengan membuat konten dalam bentuk digital,
penulis tidak perlu mendatangi penerbit untuk menerbitkan bukunya, cukup mendatangi salah
satu situs penerbit digital, dan menerbitkan bukunya secara mandiri. (Lubis et al., 2023, p. 5).
E-book merupakan sebuah perangkat lunak yang mengadopsi buku cetak menjadi digital
(Mahardika et al., 2022, p. 2), E-book pada intinya adalah sebuah buku yang didesain ke
dalam bentuk elektronis. Pembaca memerlukan sarana seperti komputer, netbook/laptop,
smartphone, atau tab untuk membaca produk elektronis tersebut.(Waryanto et al., 2017, p. 3)

Oleh karena itu program pembelajaran di lembaga pendidikan perlu menerapkan
pembelajaran berbasis teknologi.E-book yang menarik dan interaktif merupakan kombinasi
dari beberapa unsur seperti teks, grafik, gambar, ataupun audio dan video. E-book yang
interaktif dapat memudahkan siswa untuk belajar secara mandiri maupun dalam kegiatan
pembelajaran di kelas (Khikmawati et al., 2021, p. 76) Materi dasar dari Menggambar
Teknik dapat disampaikan secara rinci melalui teks, sedangkan untuk tutorial beberapa cara

dan teknik menggambar dapat disampaikan melalui video tutorial yang terdapat dalam e-
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book. E-book mampu menampilkan suara, gambar, dan animasi, sehingga pengalaman
mendapatkan .(Gaol et al., 2019, p. 320)informasi menjadi lebih kaya jika dibandingkan
dengan buku cetak (Ambarwati et al., 2022, p. 1992) Keterbatasan waktu praktik dapat
diatasi dengan memperhatikan dan menyimak tutorial video yang ada dalam e-book, sehingga
mahasiswa tidak akan mengalami kesulitan untuk menyelesaikan tugas akhir yang
diberika(Putra et al., 2022, p. 151).

Banyak upaya yang dilakukan untuk meningkatkan mutu Pendidikan Selain manfaat
dalam unsur Pendidikan (Barella et al., 2023, p. 1619) . Pelaksanaan pembelajaran di SD
yang ada desa Patemon , melalui luring dan daring . Kegiatan pembelajaran secara daring
melalui media WhatsApp dan Zoom Meeting. Interaksi kegiatan pembelajaran dilakukan
secara online yaitu penjelasan materi oleh guru dan pemberian tugas latihan kepada siswa
dengan aplikasi tersebu lewat aplikasi Zoom Meeting (Nuraeni et al., 2022, p. 401)t. Melihat
kondisi tersebut, diperlukan suplemen media pembelajaran berbasis digital untuk penguatan
pengetahuan siswa dalam pembelajaran daring  Pentingnya penguasaan guru dalam
menyusun media pembelajaran digital, maka dilaksanakan pengabdian kepada masyarakat
(PKM). Program pengabdian kepada masyarakat ini akan menunjang kebutuhan guru dalam
meningkatkan keterampilan dan kompetensi mengembangkan media pembelajaran berbasis
digital. Adapun tujuan dalam kegiatan ini memberikan pelatihan pembuatan media berbasis
digital seperti buku digital (e-book) dan komik digital. Diharapkan guru memiliki
peningkatan kompetensi dalam mengembangkan dan menerapkan media pembelajaran
berbasis digital. Selanjutnya, tujuan pendukung pada kegiatan pelatihan ini, peserta guru-guru
memiliki satu produk media pembelajaran berbasis digital untuk setiap satu orang guru

bidang studi setiap mata pelajaran (mapel) di desa Patemon.

METODE PENGABDIAN MASYARAKAT

Langkah yang di lakukan dalam Metode kegiatan pengabdian ini menggunakan
dengan cara penyampaian materi mengenai program Utama dari Kegiatan Mahsiswa yakni
Kegiatanan PBPMD STKIP PGRI Situbondo secara konseptual berdasarkan proposal yang
telah diajukan. Penyusunan jadwal dan perihal terkait dengan prosedur kegiatan, dan
penerbitan surat tugas panitia kegiatan. Persiapan alat dan bahan sosialisasi meliputi
penyusunan instrumen, dan mendesain sosialisasi sesuai dengan tujuan dari kegiatan
pengabdian Masyarakat agar benar benar berdampak bagi Masyarakat terkhususnya Paras

Siswa SD dan Guru yang ada di desa patemon.
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Sosialisasi Pelatihan Media Digital

Langkah ini merupakan Langkah Pertama yakni Sosialisasi langkah — langkah
dalam Pengenalan Aplikasi Multimedia untuk membuat E-Book atau buku digital,
dilaksanakan melalui pemaparan materi yang dilakukan secara terbuka oleh Pemateri
yang mana Pengisi matreri Bekerja sama dengan Dinas Pendidikan Kabupaten Situbondo
serta para relawan Pendidikan Nasional yang juga ikut andil dalam pelaksanan pemaparan

materi.

. Monitoring dan Evaluasi Pelatihan Pelaksanaan Program

Dilakukan dengan membandingkan kondisi sebelum dan sesudah program
dilaksanakan. Indikator keberhasilan program dari pelaksanaan kegiatan ini terlihat dari
bertambahnya pengetahuan, pemahaman dan keterampilan mitra dalam melakukan
Pengenalan aplikasi multimedia, sehingga meningkat pengetahuan tentang teknologi
dilakukan secara berkala dengan melakukan observasi. Secara umum, evaluasi dalam
kegiatan sosialisasi ini memiliki dua tujuan utama, yakni untuk meningkatkan
pengetahuan, pemahaman, dan keterampilan mengenai Pengenalan aplikasi multimedia

dalam pembuatan e-book.

. Tahap Pelaporan

Penyusunan laporan dilakukan sebagai bentuk pertanggung jawaban atas
pelaksanaan program untuk kemudian dilakukan publikasi. Adapun tahapan dalam
melaksanakan solusi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan mitra dapat dilihat
sebagai berikut :

Permasalahan. Minimnya pengetahuan mitra mengenai Pengenalan Teknologi
aplikasi multimedia dalam pembuatan e-book.Solusi. Sosialisasi dengan tujuan
memberikan pengetahuan dan pemahaman Teknologi aplikasi multimedia

Hasil Pelaksanaan. Meningkatkan kesadaran mitra agar segera memahami
mengenai Pengenalan Teknologi aplikasi multimedia
Metode Pendekatan

Sosialisai Lapangan. Program pengabdian kepada masyarakat dilaksanakan dalam
bentuk sosialisasi kepada Siswa SD Yang ada didesa Petemon Sosialisasi tersebut berupa
pemaparan materi dan sosialisasi.Diskusi Antar Mitra. Setelah materi selesai dipaparkan,
dilanjutkan dengan diskusi berupa tanyajawab antara pemateri dengan peserta. Diskusi
dilakukan agar peserta lebih memahami materi sosialisasi yang telah disampaikan. Melalui
diskusi, sosialisasi tidak hanya sekedar mestranfer Pengetahuan saja melainkan dapat

sharing pengalaman maupun permasalahan yang sedang dihadapi mitra.
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Partisipasi Mitra. Untuk mencapai tujuan yang diinginkan, maka dalam realisasi
program tersebut diharapkan mitra dapat berpartisipasi dengan kegiatan sebagai berikut:
(a). Menjadi peserta sosialisasi berupa: menerima teori, konsep, diskusi, tanya jawab serta
hal-hal lain yang diberikan selama proses kegiatan berlangsung. (b). Menyediakan tempat

dan fasilitas yang dibutuhkan selama proses kegiatan berjalan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

E-book sebagai buku digital memudahkan masyarakat terutama pelajar yang dapat
membaca ratusan halaman buku hanya dalam satu file dan menghemat biaya membeli buku
(Suryani & Khoiriyah, 2018, p. 178) Pelatihan yang Berupa Penyajian materi dalam bentuk
buku digital yang di dalamnya memuat gambar dan kolom warna-warni membuat siswa tidak
lagi bosan atau jenuh dalam belajar. Respon siswa mengatakan bahwa melalui media
pembelajaran berupa e-book digital dapat membuat siswa penasaran dengan isi dari materi
pembelajaran sehingga mereka semakin semangat belajar dan semakin menunjukkan rasa
ingin tahu yang besar terhadap pembelajaran yang diberikan.
Pada Kegiatan Pengabdian ini yang dilakukan berupa Sosialisasi kepada Para Siswa SD yang
Ada di desa Patemon

Gambar 1. Gambar 2.
Penyampaian Materi ~Sesi Tanya Jawab

Dengan mengadakan Kegiatan Pelatihan mengajarkan kepada Siswa untuk
penggunaan Aplikasi E-Book digital, mulai dari pengenalan aplikasi, mendownload aplikasi,
alur tahapan penggunaan, proses penyimpanan dan lainnya.

Gambar 3.
Foto Bersama Slswa SD Yang ada di desa Patemon
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Setelah pengabdian berakhir kami melakukan foto bersama untuk dokumentasi
kegiatan pengabdian masyarakat. Pelatihan yang dilaksanakan merupakan kegiatan praktek
secara langsung oleh Siswa dengan mempersiapkan bahan pembelajaran yang diperlukan,

sehingga siswa bisa terampil dan mandiri dalam menggunakan aplikasi.

KESIMPULAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini diselengarakan sesuai harapan dan
mendapat sambutan baik dari peserta pelatihan, yaitu siswa beserta bapak/ibu guru.
Diharapkan para siswa dapat memanfaatkan dan mengaplikasikan ilmu yang diberikan untuk
menunjang pembelajaran di sekolah dengan bisa menggunakan aplikasi e-book dengan

mandiri.
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